

FANTASIA - FEUILLE D’AVENTURIER 		 Nom du joueur : ___________________________





Nom de l’Aventurier : __________________


Peuple : __________  Sexe : ____  Age : ____


Caste/Clan : ___________________________


Lieu de naissance : _____________________


Métier : ______________________________


Attitudes par rapport au Nonsense


Primaire : ____________________________


Secondaire : __________________________





Caractéristiques


FORce :           ____		  INTelligence :   ____


CONstitution : ____		   POUvoir :         ____


TAIlle :            ____		   DEXtérité :       ____


APParence :     ____


Attributs


Idée :               ____%		


Chance :          ____%        Bonus aux dommages :  ___





Points d’Energie (Base : POUvoir)
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Points de Vie (Base : CON+TAI/2)
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Universelles





Art/Artisanat : ______________(05%) ___


Athlétisme (15%) ……………………..___


Bricolage (10%)……………………….___


Cascade (10%)……………………...…___


Chercher, fouiller (20%)………………___


Commerce (20%)……………………...___


Culture générale (20%)………………..___


Déguisement (10%)…………………...___


Discrétion (15%)………………………___


Droit, administration, usages (10%)…..___


Equitation (25%)…………………...….___


Esquiver (25%)………………………..___


Langue natale (80%)…………………..___


Langue étrangère :


________________________(00%).....___


________________________(00%)….___


Leadership (15%)……………………..___


Navigation (00%)……………………..___


Orientation (15%)……………………..___


Persuasion (15%)……………………...___


Sagacité (20%)………………………...___


Secourisme (30%)……………………..___


Survie :


________________________(10%)….___


________________________(10%)….___


Vigilance (20%)…………………….…___





Compétences de l’Aventurier





Spécifiques





Alchimie (00%)………………………………..___


Art de la guerre (00%)…………………………___


Civilisations anciennes (10%)…………………___


Conduite d’attelage (15%)………………….….___


Connaissance des Hiéroglyphes……………….___


Connaissance de la nature (00%)………….…...___


Connaissance du Nonsense (00%)………….….___


Connaissance des peuples (10%)………………___


Connaissance des religions (10%)……………..___


Démolition/Sape (00%)………………………..___


Dressage (15%)…….…………………………..___


Droit magique (05%)…………………………..___


Héraldique (00%)………………………………___


Histoire de la magie (00%)…………………….___


Légendes (15%)………………………………..___


Maîtrise magique (00%)……………………….___


Lire et écrire : _______________ (05%)………___


Piloter : ____________________ (00%)………___


Piloter : ____________________ (00%)………___


Potions & Herbes (10%)……………………….___


___________________________________…..___


___________________________________…..___


___________________________________…..___


___________________________________…..___


___________________________________…..___


Raton laveur (00%)………………………….…___





Combat
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