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Histoire personnelle/ Motivations : Né en 2230 sur la planéte Vulcain, Spock est le fils de I'ambassadeur Sarek et d'une
enseignante terrienne nommeée Amanda Grayson. Partagé dés I'enfance entre deux influences culturelles divergentes, hésitant sans cesse
entre lalogique paternelle et la capacité émotionnelle héritée de sa mére, le jeun N voit en outre son demi —frf_ﬁ ok, de six ans son
ainé, se démarquer de la culture vulcaine en rejetant les principes fondamentaux peuple d'origine. Au lieu desatvre lavoie qui lui a
été tracée par Sarek et d'entrer al'Académie des Sciences, fleuron de sa planéte natale, Spock décide ainsi en 2249 d'intégrer I'Académie de
Starfleet. En désaccord total avec son pére, il ne reverraguere ce dernier jusqu'en 2267 et ne commencera a se réconcilier avec lui qu'apres
lui avoir offer, de son sang (de rhésus T-négatif). En 2285, Sarek oubliera défirment leurs querelles passées et mettra tout en
Qauvre pour g atra" de son fils cadet, récemment décédé, réintegre son corps pro ellement régénéré sur la planéte Génésis
(tandis que sa mére I'aide a retrouver son intégrité psychologique), ne sera cependant pas en mesure d'assister quant alui aux
derniers instants de I'existence de son pére, qui succombera au sy de Bendii en 2368. Avant lafin des brillantes études qu'il vient
d'entamer, Spack, alors simple cadet de I'Académie, est amené a sepvirsqus les ordres du capitaine Christopher Pike abord del'U. S. S.
Enterprise NCC-1701 en 2252. Promu au grade d'officier en 2253, nue d'ailleurs a cauvrer sur le méme vaisseau. Lorsque le
capitaine;ﬁf. Kirk en prend le commandement alafin de I'année 2363, le Vulcain a atteint |e grade de-commander et il dirige les
opérationslscientifi ques confiées a l'équipage auquel il appartient tout en assumant |les fonctions de lpremie —Ses exploits au service
de Starflmricule S179-276 SP), avant, pendant et aprés |la fameuse mission de cing ans effectuée par I'Enterprise entre 2264 et
2269, so nombreux et lui valent quantité de décorations. Plagant résolument sa carriére d'officier au-dessus de savie privée,
Spock refuse de répondre aux sentiments de Leila Kalomi qu'il rencontre sur Terre en 2261. 11 subit toutefois les effets du Pon farr en 2267
et doit serendre sur Vulcain ou I'attend T'Pring, alaguelle il se trouve d'avance uni par un lien télépathique depuis I'age de sept ans. Cette

1 ‘aura pourtant pas lieu puisque lajeune Vulcaine, qui lui préfére Stonn, libére le scientifique de ses obligations au terme du rituel

"Koon-ut-kal-if-fee".

Notes sur |'aventure et sur les autres personnages :

Veuillez visiter mon site a http://gelweo.fumble.org
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