Nom : Alfred (Tochiro) Sexe: M
Age: Taille: 1,42 Poids:
Lieu de naissance : Titan (sat. Jupiter)

[0 Casus Belli sous licence de Multisim et Chaosium

CARACTERISTIQUES DU PERSONNAGE
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Points de Vie (CON +TAl/2) Stress (POU X 5)
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Date de naissance :
M étier: Pirate de|'espace/l ngénieur

Organisation
Monde : Albator
Signe particulier : ivrogne
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COMPETENCES DU PERSONNAGE

Art/Artisanat (05%) .

a

a

a

Q Astrogation........cc....... (00 %) 60%

a Athlétisme (15%) ....cccovevereenene -

Courir, grimper, sauter, lancer

Q Bibliothégue..................... (25%)

Q Bricolage (10%) .....ccooevereerennnne .

Petit systémes, petites réparations
Cascade(109%) ..ccccverereercereneenn, .
Chercher, fouiller (20%) ......... -
Commerce (20%) ..coeevrvveereenns .
Conduire.......ccoevvereerennens (20 %)

Culture générale (20%) ........... _
Comptabilité (00%)...............
Déguisement (109) .......cccueueee.
Imitation, maquillage

ooooooo

Q Discrétion (15%) ...cccovevveeennne -
Filature
Droit, administration, usages (10%)
Electronique.................... (00%)_

Equitation (109%) .....cccccerernene
Esquiver (25%) ..ccooveeeeveeeeeenn,
Langue natale (80%) ..............
angue étrangeére/Langage::
(00%) ... _
(00%) ... _

Leadership (15%) ..c.ccoovvevreenen. .
NP2 To = (15 %)
Navigation (00%6) .....ccccceeeenene
Orientation (15%) ....cccoceeeree wens
Persuasion (15%) ......cccceeeeeenen.
aratiner, convaincre

Secourisme (30%) ....ccccevereenene
Vigilance (PER X2).................. 35
Remarquer détail, pister, 6° sens

oy o oy o w

Sciences:
Olnformatique.........cccceeeeeenen. (20%) 80 0o TS (- 20%**)
OM écaniqUe........cccceereereeneenn. (05%) 55 | (%)
OM EdECINE......ccvvvvvrireerrieenns (00%)_ | (%)
OSciences Appliquéss.......... (00%) 70 | (%)
OSCIENCE PUF €. (00%) 70 | (%)
O Serrurerie...... (00%)___ | (%)
O SUrvie (10%) «.cccoeveeeenevereereeeene - | (%)
O Milieu spatial*.......ccccocu.e.... (00%) m| (%)
OUrbaine.......ccoceeevivvevvvneneen, (20%) m| (%)
| o = (10%) m| (%)
[mBI=SC o SRS (05%) O (%)
O (%) O (_%)__
COMPETENCES DE PILOTAGE
O VaiSseaU......ccceveeeeerereerenn (00 %) O navettes......ccocenenen. (00%) 45
[ I T T (%) O (%)
a (%) O autresvéhicules........ (00 %)
= (_%)__ O (_%)__
= %) O %)

Arme Compétence Munitions
Corpsacorps

Bagarre (50%) %
Lutte (artsmartiaux)

(2107 PR %
Armesafeu (15%) _ %
................................. _ %
................................. %
................................. _ %
Autre (20%) %
Escrime (40%) ...... 55 %
.................................. %
Protection Protection



Date decréation : par:
€ description :

Comportement :

possessions :

Histoire personnelle/ Motivations::

Notes sur |'aventure et sur les autres personnages :

Veuillez visiter mon site a http://gelweo.fumble.org
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