Nom : - 0 Casus Bélli sous licence de Multisim et Chaosium
AisaHikmet - : .
Sexe: F Age:22 & CARACTERISTIQUES DU PERSONNAGE
Taille: 1m 71 : FORce 10 DEXterité 18  CONstitution 14 | FOR+TAI BonusDom.
Poids: = APParence 16 TAllle 15 PERception 13 [16a24  aucun
Lieu de naissance . - ) INltiative 16 25232 e
Side-2- Sweetwater i INTelligencers) 14 Idée 70% (PER+DEX)/2 33240 +1d6
acenoide . . 412456 +2d6
(s ) : POUvoir #55 12 Chance 60%
= Datedenaissance: UC 0064 E Bonus aux dommages+1d3
= Métier: pilote de mecha militaire .
= Grade: Enssigne (Shdi) Points de Vie (CON +TAI/2) Stress (POU X 5)
. Organisation : AEUG 112131215161 71819110 11 2131a15]6171819110
: 11112]13[14115/16/17/18]19|20 ([ 11 [ 12|13 [ 141516 [ 17 [ 18] 19 20
CER 21]22123]24]125|26]27128129]130 |21 (22 [23 [ 24 | 25| 26 | 27 | 28 | 29 | 30
- = Points d’ énergie (POU+CON)/2 3132|3334 3536373839 40
E Monde: Mobile suit Gundam 111 122 133 ;44 155 166 177 188 199 %8 21122 (23 |22 125 [ 26 | a7 | a8 | 29 | 50
. 1 i H . 212223124 (25[26|27[28]29] 30 o1 152 153]154155]56]57|58])59 |60
= Signeparticulier : New type - 61 62|63 64][65[66[67[68][69][70
= Cicatriceal'épauledroite Newtype : oul 7172173747576 ] 77|78 79 | 80
. 81828384 |85[86[87[88]89][90
. 91|92 9394959697 [98] 9900

COMPETENCES DU PERSONNAGE

QO  Art/Artisanat (05%) : Sciences :
O MUSIGUE..ccvis e 1% ginformatique..........ooe...... (20%) 40% [ s (- 20%%*+) -5
aQ : OM ECaNIQUE. ..o (05%)___ O Stratégie.............. (%) 10%
O ASIrogation............ccc. (00%)_  OMédecine...........oceeereeceeeeee (00%)___ O (%)
a Athlepsme (1590) oo 45% oSciences Appliquées........ (00%) O (%)
Courir, grimper, sauter, lancer OISCIENCE PUTE.rvvvverrceerrennae (00%)___ O (_%)__
O Bibliotheque.................... (25%) __ 0 Serrureri€..ceonee (00%) m (%)
Q  Bricolage (10%) .......... s 20% 0 SUrVIE(10%) ..vvvveereeeeiivissrnnees _ O (%)
Petit systemes, petites réparations O Milieu spatial*................ (00%) 45 % O (%)
O Cascade(10%) .......ooovvevvvnss 65%  murbaine.........ooooomsriiinenen (20%)___ O (%)
O Chercher, fouiller (20%) ........ B - S (10%) O (%)
O COMMErce (209) w.ooevvvvsvvve  ODEEr e (05%)___ O %)
O Conduire...ccooveriirinnns (20%) 30% (%) O (%)
Q Culturegénérale (20%) ........... - - -
O Comptabilité (00%)............... N CoviPETENCES DE PILOTAGE
0 Déguisement (10%) ...covvvevvvevee. — 0O MechaS. .. (00 %) 40 % O navettes.................. (00%)
I mitation, maquillage (T (20%) 60% O _%)__
Q Discrétion (15%) covveeevinnnee. 20%  OArmedecontact ............... (20%) 20% 0 AViONS....oooeereeeeereeenn, (00 %)
Filature OAutre: (_%)__ O tankS.....oereenerrereenenns (00 %)___
Droit, administration, usages (10%) 21% g Nemo (%) +10% O (%)
Electronique................... (00%)15% Q@ (%) O autresvéhicules........ (00 %)
Equitation (109%) .....cccccerernene | (%) O (%)
Esquiver (DEXX2) ..covevevvevvene. 50% Qo (%) O (%) __
Langue natale (80%) .............. . — —
angue étrangeére/Langage::
Kurde.................. (00%) ... 20%
00%) ... Arme Compétence Munitions
(00%)
(00%) .. ___ Corpsacorps
(00%).......___ Bagarre (50%) )
Leadership (15%) ..c.ccoovrevreennn. 5%  Lutte (artsmartiaux)
Nager....ccoovvvererriievernn (15 %) (20%)..ccvicrrierinne. 35%

Navigation (00%6) .....ccccceeeenene —_ Armesafeu(s%)  50%

oy o oy o w

Orientation (15%) ............... 30% .

Per suasion ((15%)) .................... age, ATMedepoinge3s % 9
aratl ner, COnVaI NCre e _zﬁ)

PIONGEL.......rverrreerrreeneene (00%) 45% rrvwewrrorrreeees —

Renseignements............... (20%) 25% Autre (20%) OA’

SADOLAGE. ..vvvveeererererresen (05%)15% Crandarrét %

%.gaclté (PER+10%) ............. 53% .................................. A)

Secourisme (30%) ......occvvvenn 65% Protection Protection

Vigilance (PER X2)........c........ 46 % Normal Suit 2

Remarquer détail, pister, 6° sens



Personnage: Ais'a Hikmet
Date decréation : par:
€ description :

Comportement :

N possessions : Normal suit, kit de secour s (rustines, desinfectant en mini-spray,...),
&) arme de poing .38 compatible Og, cran d'arrét,

Histoire personnelle/ Motivations::

UC 0088.02.02 :
Vous étes requise pour I'opération Maélstrom destiné a prendre Gryps 2 -le colonie-laser- des mains des Titans...

Notes sur |'aventure et sur les autres personnages :

par Gelweo, pour « Zeta Gundam » d’ aprés la série animée crée par Y. Tomino et designés par « Y as ».
Veuillez visiter mon site a http://gelweo.fumble.org



	INItiative             16

